Kare Gizim Soru-Cevap

Serbet, ekranda bir cizim yapmak istiyorsa hangi blogu kullanmali?
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Gorunim ‘Kalem Bloklarim Muzik Operatarler

Kalem blogunu sectikten sonra Serbet ekrandaki kalemin yazdiklarinin géronmesi
icin hangi kodv kvllanmali?
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Kalemi bastirarak cizim yaptirmaya karar veren Serbet, kalemi ilerletmek icin
hangi kodv kullanmali?
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Serbet simdiye kadar ekrandaki kaleme bir diz cizgi cizdirip 90 derece sola
donus yaptirdi. Bu hareketlerden kag tane yaparsa bir kare elde eder? Bunun icin
hangi kodv kullanmali?
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Serbet ekranda duz bir ¢izgi ¢izdi. Boylece karenin dst kenari cizilmis oldu. Simdi
sol kenara donmek icin hangi kodu kullanmali? Aman agllara dikkat!
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Serbet hareketleri dérder defa tekrarlatarak bir kare elde edecegini anlad.
Peki ama butun bunlar bir tikla olsun bitsin istiyorsa hangi kodv kullanmali?
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Yesil bayraga bastiginda ekranda bir kare giziliyor. Serbet ok mutlu. Ama son
bir sorun var. Tekrar yesil bayraga bastiginda her sey silinsin ki, yeniden gizim
yaptirabilsin istiyor. Hangi kodu kullanmali?
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